
Zum Klienten:
Weitere Informationen zum Klienten und laufend neue Jobchancen erhalten Sie nach Ihrer Anmeldung
und dem Onboarding durch Ihren Fachberater per Mail oder online. Wir freuen uns, Sie persönlich
kennenzulernen!

Arbeitsort:
Schaffhausen (X Kilometer und X Minuten von Ihrer Wohnadresse entfernt)

Jobbeschreibung:
Lead Producer / Product Owner (w/m/d)

Ihr Aufgabengebiet:
Verantwortung für die Produktionsstrategie sowie Gesamtleitung von Planung, Priorisierung und
Scoping
Zusammenarbeit mit Produktentwicklern und Producern bei der Planung und Umsetzung neuer
Entwicklungen

Ausarbeitung von Spezifikationen für neue Spielfunktionen und Technologien in Abstimmung mit dem
Team
Koordination der Testprozesse von Software-Entwicklern und Artists sowie Leitung eines iterativen
Prozesses
Beobachtung des Marktes und der Fan-Community, um stets auf dem neuesten Stand zu bleiben
Beantwortung sämtlicher produktbezogener Fragen zu Gameplay, Usability, User Interface und mehr

Was Sie ausmacht:
Bachelorabschluss in Informatik oder einem verwandten Fachgebiet
Ausgezeichnete Kommunikationsfähigkeiten mit technischen und nicht-technischen
Teammitgliedern
Gute analytische und problemlösende Fähigkeiten
Fähigkeit, auch unter Druck gut zu arbeiten und mehrere Aufgaben gleichzeitig zu bewältigen

Erfahrung in der Gestaltung von Produkten, die erfolgreich auf den Markt gebracht wurden
Deutsch- und Englischkenntnisse in Wort und Schrift (mindestens B2)
Masterabschluss in Informatik oder einem verwandten Fachgebiet von Vorteil

Erfahrung in der Videospielbranche von Vorteil
Nachweisbare Erfolge im Game Design von Vorteil

Was diese Stelle ausmacht:
Zahlreiche individuelle Benefits


